
統括者：ぽんず

■口上

・武装伝記 RPG 神我狩の Wiki へようこそ。『神我狩』は、いわゆる「現代伝奇モノ」を遊ぶテー
ブルトーク RPG です。

・PC 達は超人である「カミガカリ」であり、世界の破滅を企む「アラミタマ」を討伐し、「神化の
誓約」に至ることを目的とします。

・幾分新しいシステムであり、解釈やハウスルールなどで揺れることがあると思いますのでご了
承下さい。出来るだけ頑張って Wiki 更新します…！

■ステージ

　光り輝く高層ビルが立ち並び、数多もの人々が行き交う街「池鴉」
　東京の中心にあるこの街は、数百年という過去から受け継いできた伝統 ( むかし ) と、最先端の
科学という現在 ( いま ) が交じり合う混沌を生み出している。
　ヒト、モノノケ、霊脈……そしてアラミタマ。
　超常事件が頻発するこの場所であなた ( カミガカリ ) は――？

　詳しくはこちらに

　ステージはセッションの幅を広げるために用意したものです。シナリオにおいて、矛盾が出る
ような場所、設定がある場合ステージの設定を無視してもらって構いません。

■ハウスルール

　GM をやられる方、これから神我狩を始める方は一度目を通してみて下さい。

■ GM セクション

　GM をやられる方は、一度目を通してみて下さい。

■シート類

・神我狩のセッションの際、便利に使える各シート類を配布します。

　※レコードシートを最新版にしました！
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